Maak van programmeren je
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EN MAAK ZELF GAMES! '.'.'.'.'
» Verschillende instapgroepen op leeftijd
o CODEFEVER . .
Watenvoorwie? CODING ACADEMY » Educatief onderbouwde lesmethode en uniek lespakket
» Doordacht vervolgtraject (Scratch, Minecaft Education, Javascript, Python, enz.)
In steden en gemeenten over heel Waarom CodeFaver? : » Online CodeFever-leerplatform
Viaanderen organiseert Codefever » Hoge funfactor en leuk groepsgebeuren
vzw programmeerlessen en Via een opbouwend, doordacht fessi lel i !
-kampen voor kinderen 'eertm.eft tt. . » Professionele lesgevers uit de IT-wereld! Vragen
tussen 8 en 15 jaar. ject en met toegang tot he » Intensieve begeleiding info@cudefover.be

online CodeFever-leerplatform leert

je kind creatief en logisch redeneren,
structureren, samenwerken en
probleemoplossend denken. Dat door
helemaal z&If games te maken via o.a.
Scratch.

Wat houdst het in:

Elke lessenreeks of elk “level” werd
opgesteld door gespecialiseerde
lespakketmakers en bestaat uit
10 lessen waarin telkens nieuwe Met hoeveel zijn
concepten adangereikt worden door
IT-professionals en leerkrachten.

schrijf je in op
codefever.be
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Fiscaal voordeel voor kinderen onder de 14 jaar

<

Gezinskorting vanaf het tweede ingeschreven kind

Elk joar tekenen zo'n 6000 kinderen in
op meer dan 30 locaties.
Nu jouw kind nog!

Liever les op zaterdag? Dat kan in Gent,

a meer info op www.codefever.be
3e+4 =
e + 4e
BYTEBUSTERS LEVEL1 leerjaar 13ul5 - 14u45
CODEKRAKS LEVEL1 5e + be 15100 - 16u30
leerjaar
e - 30 EDUGO CAMPUS DE BRUG
. 13ul5 - 14u45 OOSTAKKER
middelbaar Eksaardserijweg 24, 9041 Qostakker
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*De DigiHeroes dienen zelf een laptop mee te brengen.




